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Riempimento € un comando per inserire campiture piene con una sua funzione potremo rilevare
I'RGB di una texture o addirittura da una icona del desktop o la palette di un altro programma.
Nell'’esempio inseriremo una foto di un muro per riconoscere il colore di 2 intonaci.

® Allplan 2009 - Fac crea un colore - <Messun disegno=:

M File Modifica Visuslizza Inserisci Formato  Strumenti Crea €
BSR40 « LRG| Pra
Funzioni B[ a &35 — + <[e)

i- L B:ase v-i ﬁ \
C \- . .
rea ?~\ Dalla palette delle Funzioni
-
O
i & selezionare nel guppo moduli Base
Punto Rettangaolo =
o O —nella scheda Costruzioni selezionare
Zerchio Poligono . .
regaam s il comando Area pixel
t‘.+
<2 v =
Ellisse Spline EJ |
S 2 EJ
Punka Linea %J
singola schizzao | .
ES @ | i Area pixel
Furmetto  Tratteggio H';, Immagine
revisione | j I i
ﬁ Immagine; | :E]
Feking Drim. immagine: [ Ripetitiva &
3 Trazparenza Antep
A ‘= [ Trasparenza in % !_ =1 a
pixel I Mazcondi pixel
HTI
Edita

cala
7 Dim. in meti

Selezioniamo Immagine suitre puntini

(%) Dim. da paligona [v] &nteprira 1 % 1 metro

e prelevare I'immagine dal nostro PC [F] %Y costante

Spoztamento

. . . - .. . 0
NB Conviene copiare le texture (immagini) | "* o o i |

nella Design del progetto corrente perché v 1 In'y: 0
Area pixel punta sempre su quel direttorio

Farametri generali Punta riferimento

Angolo: -D 1 _:__'

(#) In basso a sinistra [palig.)

[] Lata direzione () Punto qualsiasi
=
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icdE3
Cercain | L desgn = O F - [ o
=i |cres colore. HF i -, 4
- I ~
Utlizo N ‘\}’_/
\ 2z
- \\\
Pingeito Selezionare 'immagine desiderata in R
% questo caso crea colore.tif :":DW""

Dincumenti e .
« Ak Confermare con Apri
g Eft pt pieed: _—

Hqgs; dal jir/

[l i oM pres siore

% Mare lis [ | #ei ] ;
Aismzsdiele  Tipafie: iﬁ.I.LBi.mcp Framats - I Annula | 1 paian

Area pixel

Immagine
Pt lcrea colore. tif . . ..
vadie i L] Verificare che le opzioni siano come
Dim immagine: | 5574281 []Ripetiiva quelle della maschera
e cgnfermare con OK
Trazparenza Anteprima

[ Trasparenzain & |C | [ AT
| I

[] Wazcondi pikel i (i
- ]
o
Scala
) Dim. in metri
(%) Dim. da poligono [+] &nteprima 1 = 1 metrg Col un click tasto Sx mouse posizionare
i TR immagine nell’editor grafico

I 1 [
Fac coes um colere - <Messen disepeo = TH1 - [Freants: 2]

In': 1 | In '
s Fle ModFis Veudias Jewibcl Fomebo Stnment Ges Edla Ripsti Fests 7
Farametri generali

Punto rifering&nto B0 SBE &« FRY P mRLIEEESE LR R Fur—
m— B * o f— + 8 e [ om -

Angolo: 1] = (¥} In basfo a sinistra [ i

[ Lata direzione () Pupfo qualsiasi

premere il tasto Esc della tastiera
2 volte per uscire dal comando
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Lo Allplan 2009 - Fac crea un colore - =Nessun disegno=:TB

My File Modfica  Yisualizza Inserisci  Formato  Strumenti Crea  Edit
FO0Eed @00 (DB Y PN
Ll % o — + Slea

L\ Dalla palette delle Funzioni
A oo A E \ . .
e g % selezionare nel guppo moduli Base
(=]
L
] nella scheda Costruzioni selezionare
Punto Rettangalo /
o) O g il comando Riempimento
Cerchio Poligano —
reqolare JE‘_J . .
- A _|H|J Da Riempimento
Ellisse Spline
?ﬁj selezionare le Proprieta
& 2 - &
Punto Linea
singola schizzo - .
£ % M @008« DLBY PN e Lo Qe S A w f
rl;ﬁgniecllzﬁae Tratkteqggio // i : i il &7 w [E 64000 v [;a
= &y )
Reting Riempime. .. f Opzioni immissione X
5 |ﬂ [ Singoal I tultip l Opzion l
Edita
D r @
Estendi Raccorda gio

Selezione colore RGB

File colore

[l e | L 2= [l

Da Selezione colore RGB

Sistema colore: | Alplan Standard ¥ selezionare ilrileva con la lente

File calore: Allplan Standard

MHome colore: [

[
Azzegna nome: |

[ Mostra zolo palstte

Bosso | 206 |€ |
Verde | 164 [€
By 116 % ol 2 _Lefin | 206]

Amplia > >
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Appare una lente per selezione un colore RGB

e con un click tasto Sx mouserilevare il colore desiderato
NB

Se passiamo con la lente sulla barra dei comandi possiamo rilevare il colore

delle icone se Allpan si usa con una finestra ridotta possiamo rilevare le icone
del desktop idem se abbiamo un altro programma aperto sotto

Selezione colore RGB E|
File colore
Notiamo come nell’esempio Sistema colore: | Allplan Standard [ |
abbiamo rilevato | mton:alco d File colore; Allplan Standard
destra nelle caselle dell RC\B
MHaome caolore; [ ]
NB —
RGB e 'abbreviazione in
inglese di

Red (rosso)
Green (verde)

Bleu (blu) Rosso 23U< m > Colare 48 ( [ ]
erde 223 |4 | } Saturaz. I 39 < W }
Blu 195 i Lumin. [ 230 & m

}.
oo J ) () (o] o)

confermare con OK con dei click tasto Sx mouse posizionare il riempimento nell’editor grafico
' Allplan 2009 - Fac crea un colore - <Nessun disegno=:TB1 - [Pianta: 2]

&) File Modifica Visudlizza Inserisci Formato  Strumenti Crea Edita Ripeti Finestra 7

glEed 08 (BT Pr-Y- m2e & QeSS

IR o | Area pixel o immagine
Crea A E /
7 ~ B3 E Riempimenti
Linea Poliinea =
S
O
Punto Rettangolo N B
) & i Se in animazione vogliamo
Cerchio  Paligono = trasferire lo stesso colore
regolare ﬂJ . .
& Y = che abbiamo rilevato
Elisse Spline == dobbiamo trascrivere su di
A N =l un foglio i valori RGB e nglla
Purta Linea | casella colore corpo inserire
e : manualmente gli stessi valori
&3 %
Fumetto Tratteqggio
revisione
=
Retino Riempirme. ..

Sul DVD di installazione vi sono Manuali e Tutorial esaustivi su I'utilizzo di Allplan in formato pdf.
Russo Diego Nemetschek Area Manager vi augura un proficuo approfondimento sul software Allplan

CREA COLORE pag 4/4



